Name:                                                             Klasse:                                      Datum:                          Informatik
[image: ][image: ][image: ]Scratch speichern (herunterladen – download) – umbenennen – ausschneiden - einfügen
1






2







4
3

[image: ][image: ]	Rechtsklick:



[image: ][image: ]	Enter – Eingabe Taste5





7
6

[image: ]                                                                vsgeo-alle und deine Klasse und deinen Ordner wählen8

image5.png
e <

Umbenennen (72) [,

+ Letzte Woche % 0 @ B @
1A Eleald)





image6.png
@ Neu - & © 0 [e] ® w N Sc

£ st O Neme
| Katslog  Heute
@ Onedrive B Anypeskch) .
1 Ping_Pong_Spiel_mit Zahler(4) [
- B0 s
= vsgeo-alle
L Downloads
5 Dokumente

1 Eilder

 Letzte Woche

1A Elsa(4) L
139 314_116539_Lossung,135.2 n
n
.

LR

9 314_116539_Loesung 137
- B AR Criindlamen in Ceratrh timd Eleafd)





image7.png
mit Satip
| Ausschneiden (trg+X)

+ Letzte Woche X% ©




image8.png
D elsa3
10 elsstest

02.02.20240
02022024 1

Einfagen (Strg+V)
]

88 Ansicht




image1.png
(€] ) > DieserPC > OS(C) > Benutzer > userDMS > Downloads >

©@ 08 B W N Sortiern - Anzeigen ©

O Neme - Anderungsdatum W GroBe

~ Heute
3 AnyDeskt) 07022041136 Anwendung s005KB
1 Ping_Pong_Spiel_mit Zahler(4) 07.02.2024 11:23. Microsoft Word-D. 387 KB
0 Scratch-Projekt(1) 07022008 112 SE3Datel 2K

 Letzte Woche




image2.png
N ——

C O B httpsy/scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted >

Scratch-Projekt(1)sb3

In Ordner anzeigen

AnyDesk(T).exe
Fertig—50 M8

Ping_Pong_Spiel_mit Zahler(4).docx o
Fertig —386 kB





image3.png
& Enclungen » P Oud » 2 Beateion +

¥ Ttorils

Scratcher werden

Anmelden

Von deinem Computer hochladen

Auf deinem Computer speiches

-

wo: @ @





image4.png
it_Zahler(4)
@0 fecmamescma ]

+ Letzte Woche




